REGULAMIN KONKURSU

TEACH TO THE FUTURE
Nagrody: dla nauczycieli: 2 laptopy z oprogramowaniem; 
                                              dla uczniów :9 odtwarzaczy MP4

I. ORGANIZATOR 

Organizatorem konkursu pod nazwą „TEACH TO THE FUTURE” (dalej zwanego „Konkursem”) jest Fundacja Edukacyjna 4H w Polsce z siedzibą w Warszawie; 02-002 Warszawa, ul. Świętokrzyska 20 (dalej zwana Organizatorem) w powiązaniu z realizacją projektu "Podniesienie poziomu i jakości nauczania języka angielskiego w szkołach podstawowych województwa łódzkiego" finansowanego przez Unię Europejską ze środków Europejskiego Funduszu Społecznego (dalej zwanego Projektem).

         Konkurs jest organizowany na zasadach określonych niniejszym   regulaminem (zwanym dalej „Regulaminem”) i zgodnie z powszechnie obowiązującymi przepisami prawa.

Regulamin Konkursu dostępny jest w siedzibie biura Projektu oraz na stronie www.fundacja4h.org.pl
II. ADRESAT KONKURSU 

Procedura konkursowa dotyczy wszystkich szkół – jako beneficjentów Projektu oraz wszystkich działań szkoły wynikających z aktywnego udziału i realizowania celów i zadań Projektu. W konkursie biorą udział uczniowie uczestniczący w zajęciach przewidzianych Projektem oraz nauczyciele języka angielskiego. 

III. CELE KONKURSU

1. Podniesienie stopnia znajomości języka angielskiego wśród uczniów – uczestników Projektu. 
2. Propagowanie założeń projektowych i popularyzujących działania Organizatora.
3. Kształtowanie umiejętności nauczycieli języka angielskiego uczestniczących w Projekcie w zakresie korzystania z platformy eTwinning w procesie edukacyjnym.
Stworzenie banku scenariuszy – pomocy dydaktycznych dla nauczycieli - uczestników Projektu.

IV. CO OCENIAMY?

Konkurs przebiega dwutorowo, dla uczniów i dla nauczycieli. DLA NAUCZYCIELI: (każdy z punktów jest odrębnie oceniany)
1. Nauczyciel przystępujący do Konkursu powinien się zarejestrować na portalu eTwinning i rejestruje tam również swoją szkołę. O zarejestrowaniu na portalu Nauczyciel zawiadamia Biuro Projektu na Arkuszu Zgłoszeniowym (załącznik nr 2) do dnia 20 kwietnia 2010 roku.

2. Nauczyciel z ramienia tej szkoły przystąpił do projektu z partnerem zagranicznym. Projekt może być zarejestrowany przez inne szkoły lub założony przez uczestnika.
3. Projekt nie musi być całkowicie zrealizowany w chwili składania zgłoszenia.

4. Nauczyciel przedstawi scenariusze zajęć, które spełnią wymogi formalne i po zaopiniowaniu przez doradcę metodycznego zostaną zamieszczone w banku scenariuszy na stronie internetowej Projektu (anonimowo). 
5. Nauczyciel przeprowadzi test, oceni i wyłoni najlepiej napisane testy1-2 uczniów, do eliminacji wojewódzkich, które prześle do Biura Projektu.
6. Dodatkowe punkty może zdobyć Nauczyciel, w którego Szkole powstanie Klub 4H.
DLA UCZNIÓW: konkurs polega na udziale w zajęciach, a następnie w teście sprawdzającym wyniki edukacji.
1. W teście sprawdzającym biorą udział wszyscy uczniowie objęci Projektem.
2. Jeden lub dwa najlepsze testy nauczyciel przekazuje do Komisji Konkursowej, która wyłoni Laureatów.
STRUKTURA I PRZEBIEG KONKURSU

1. Konkurs będzie trwał przez cały czas praktycznej realizacji projektu.


2. Konkurs zostaje ogłoszony wraz z rozpoczęciem zajęć szkoleniowych dla szkół – beneficjentów, a zakończy się najpóźniej 24 maja 2010 r., przy czym wyłonienie zwycięzców nastąpi w terminie 01.06-14.06.2010r., kiedy zostaną ogłoszone wyniki w trakcie Konferencji podsumowującej Projekt.. 

V. SPOSÓB I TERMIN OGŁOSZENIA WYNIKÓW

1. Laureaci Konkursu wyłonieni zostaną w wyniku realizacji procedury opisanej w punkcie IV Regulaminu do dnia 18.06.2010r. 

2. Nauczyciele - Laureaci powiadomieni zostaną o wygranej w czasie konferencji podsumowującej działania projektowe. 

3. Nagrody dla  poszczególnych laureatów wręczone zostaną za potwierdzeniem odbioru. Nagrody dla Uczniów – potwierdzają Nauczyciele.

4. W przypadku, nie podjęcia przez laureata nagrody w terminie 14 dni, zostanie ona przesłana pocztą.

5. Organizator zastrzega, że nagrody nie podlegają zamianie na ich równowartość pieniężną. 

6. Laureatom nie przysługuje prawo do wyboru nagrody i zastrzeżenia szczególnych właściwości nagród. 

7. Dane laureatów tj. imię, nazwisko, szkoła, zostaną zamieszczone na        stronie internetowej projektu.


VI. UWAGI KOŃCOWE

1. Zdobyte nagrody stają się prywatną własnością nagrodzonych.

2. Organizator oświadcza, że dane osobowe uczestnika w zakresie: imię i nazwisko, numer telefonu komórkowego lub stacjonarnego lub odpowiednio adres zamieszkania, będą przetwarzane przez Organizatora w celu udokumentowania wydanych na nagrody środków.


3. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany postanowień niniejszego regulaminu w przypadku zmian przepisów prawnych lub innych istotnych zdarzeń mających wpływ na organizowanie Konkursu. 


VII. ZAŁĄCZNIKI

1. Wymogi formalne scenariusza zajęć.
2. Formularz zgłoszeniowy.
Załącznik nr 1
Jakie elementy powinien  zawierać scenariusz?

	1.
	Temat


	- może być po angielsku

	2.
	Cele lekcji
	- wypunktowanie przewidzianych zadań – leksykalnych, gramatycznych, w zakresie sprawności



	3.
	Czas
	- 45min / 90min

- może też być mniej, jeśli opisujemy tylko jeden element lekcji



	4.
	Przygotowanie 
	- opisujemy czynności nauczyciela w zakresie przygotowania materiałów wspierających. Oczywiście są też zajęcia, do których nie musimy się przygotowywać (


	5.
	Przebieg zajęć
	- wypisujemy w punktach poszczególne czynności na lekcji – staramy się, by opis był jasny i czytelny dla potencjalnego użytkownika



	6.
	Uwagi 
	- tu umieszczamy nasze uwagi na temat przeprowadzonych zajęć – np. dodatkowe sugestie lub nasze refleksje




Generalna zasada:

Piszemy tak, by scenariusz był jasny dla odbiorcy, to znaczy innego nauczyciela, który chciałby nasz scenariusz wykorzystać. Unikamy więc skrótów myślowych (
Pamiętamy też o starannym opracowaniu kart pracy.

Powodzenia!!!

Załącznik nr 2
FORMULARZ ZGŁOSZENIOWY 
Stempel Szkoły

...................................................

Miejscowość, data

	Imię i nazwisko nauczyciela
	

	Data rejestracji w portalu eTwinning
	

	Nazwa i adres szkoły
	

	Tytuł projektu eTwinning i data rejestracji projektu

*jeśli więcej niż 1
	1. ...............................................................................................................

2. *..............................................................................................................

3. *...............................................................................................................

	Scenariusze wykonane w projekcie
	1. .......................................................................................................................

2. .....................................................................................................................

3. .....................................................................................................................

4. .....................................................................................................................

5. ....................................................................................................................

	Czy szkoła ma stały dostęp o internetu?
	TAK
	
	NIE
	

	Czy szkoła ma pracownię internetową?
	TAK
	
	NIE
	

	Czy nauczyciel mógł korzystać ze szkolnej pracowni komputerowej podczas zajęć?
	TAK
	
	NIE
	

	Czy w projekcie eTwinning brał udział nauczyciel innego przedmiotu?
	TAK
	
	NIE
	


Podpis nauczyciela .................................................................................................................

Podpis i pieczęć dyrektora ...........................................................................................................

Ocena Komisji                                                                                                ..............................

Miejscowość, data

W składzie Komisji: 

Podpis członka

1. ...........................................................................................................................................

2. ..........................................................................................................................................

3. ..........................................................................................................................................

Wymogi formalne: ......................................................................................................................

Zaangażowanie uczniów ..............................................................................................................

Zgodność materiałów z tematyką projektu ................................................................................

Przydatność scenariuszy  do wielokrotnej prezentacji 

..…...............................................................................................................................................

Poprawność językowa ................................................................................................................

Estetyka wykonania materiałów ..................................................................................................

Klub 4H……..............................................................................................................................
1

